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Obrazki do ¢wiczen pamieci stuchowej

Plansze nalezy wydrukowac i pozagina¢ wedtug instrukcji. Obrazki rowniez
drukujemy i wycinamy. Mozemy do tego ¢wiczenia wykorzystac obrazki z
innych pomocy, np.: "Mate litery", "Duze litery", "Kolory", itp. lub obrazki z
innego zrodta. Terapeuta/rodzic ustawia obrazki od prawej do lewej, w
takiej kolejnosci w jakiej odczyta dziecku i tak aby po odstonieciu byty
ustawione przodem do dziecka. Zadaniem dziecka jest utozy¢ obrazki w
odpowiednie miejsca, w ustyszanej kolejnosci, zaczynajac uktadanie od
lewej strony kartki (od 1 do 6). Uktadanie mozemy zaczac od 3 elementéw i
zwiekszac ich ilos¢/poziom trudnosci w zaleznosci od wieku i mozliwosci

dziecka.

Polecenie

- Postepuj wedtug polecen terapeuty/rodzica:

W miejsce pustych kwadracikow utéz obrazki, doktadnie w takiej
kolejnosci, w jakiej wypowiedziat terapeuta/rodzic. Zadanie zacznij
wykonywac dopiero, gdy terapeuta/rodzic skonczy méwic polecenie.

Cel

- ¢wiczenia pamieci stuchowej

- ¢wiczenia pamieci sekwencyjnej

- ksztattowanie koordynacji wzrokowo-ruchowej

- ¢wiczenie motoryki matej

- ksztattowanie umiejetnosci analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej
- nauka liter

- ¢wiczenie i utrwalanie prawidtowej wymowy

Pomoce i scenariusze PDF
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suma wszystkich punktow

Punktacja:
- prawidtowo utozony obrazek/litera - 2 punkty
- prawidtowa obrazek/litera utozona w niewtasciwym miejscu 1 punkt

Osoba, ktdra uzyska najwiecej punktéw w zadaniu otrzymuje
dodatkowo 1 puchar.

Osoba, ktéra uzyska najwiecej puchardéw otrzymuje skrzynie i wygrywa
rozgrywke.
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Sposdb zagiecia szablonu.
Podzielenie liter/obrazkow na dwie takie same
grupy dla osoby dorostej i dziecka.

Widok od strony osoby dorostej.

Ustawic litery/obrazki pod katem180 stopni (do
gory nogami) od prawej do lewej i w taki sposéb
nalezy dyktowa¢ nazwy dziecku.

Widok od strony dziecka.
Dziecko uktada litery/obrazki od lewej do prawej
strony wedtug ustyszanej kolejnosci.

Po utozeniu przez dziecko liter/obrazkéw prostujemy
kartke ciggnac za brzegi umozliwiajgc sprawdzenie
poprawnosci wykonanego zadania.
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